MANUAL DEL ALUMNO PARA PRACTICAR “KAHOOT”

Bienvenido a una de las nuevas manera en que seras evaluado, usaremos una aplicacién
que se llama Kahoot, la cual es una de las aplicaciones mas avanzadas para evaluar y
capacitar, en donde ademds de darnos informacién inmediata de cada alumno respecto a
su participacion, lo hace de una manera divertida.

Se puede realizar en una computadora, una tableta o un celular.

Tiene contemplado cualquier imprevisto, como por ejemplo si se te fuera la luz o el internet,
ya que te permitira reingresar y continuar participando donde te hayas quedado, asi que no
te preocupes.

Ingresarads al sitio www.kahoot.it y después el PIN que te envid tu profesor, si te mandé una
liga solo dalé click
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Play more, anywhere and anytime, on your own or with friends. Get our new app!
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Create your own kahoot for FREE at kahoot.com
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http://www.kahoot.it/

Una vez que has ingresado el PIN, empezara a cargar la evaluacién
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Posteriormente te indica la asignatura o el nivel que vamos a valorar.
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Kahoot!

You have been challenged!

Open for: 2 days 16 hours

Prueba Alumnos

ALPHA UMEGA 6 questions Hosted by: maralmarca

0

Players

Join the game

- s

& bijpg ~ & abejajpg A Mostrar todo X




Te pedird un Nick name, teclea tu nombre y primer apellido (indispensable) y después teclea
el boton verde de OK, got.

Asegurate que tu nombre aparezca en la pantalla, ya que eso indica que ya estds registrado
y el botén verde pasara a gris.
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La evaluacion tiene 4 tipos de preguntas:

(Quiz) Opcién multiple, en dénde puede haber una o mas respuestas correctas.
(True or False) Falso o Verdadero, solo puedes seleccionar una.
(Puzzle) Ordenar, te permite ordenar arrastrando los colores.

(Open ended) Escribir una parte de la oracion o la respuesta.

Al iniciar cada pregunta te indicara de qué tipo es y el tiempo que tienes para contestarla,
y el maestro puede usar diferentes tipos de herramientas como fotos o videos.

Una vez que hayas contestado, tienes que oprimir el botén de Submit que indica que
terminaste de contestar y posteriormente el de next para pasar a la siguiente pregunta.
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¢Con qué vocal inicia la palabra abeja?

Select one or more answers!

El sistema en automatico te calificara y te dird cuantos puntos llevas, haciendo un ranking
de los alumnos.

Tu llevaras unos puntos que es la combinacion de aciertos en el menor tiempo, pero para
fines de esta evaluacién no consideraremos quien conteste mas rapido, sino quien conteste
acertadamente, asi que no te precipites, checa el tiempo que te queda en la barra de
tiempo, ya que cada pregunta tiene un tiempo diferente.



Al finalizar la plataforma nos da la informacién de cada alumno, de cuantos aciertos tuvo y
en donde se equivocd, con lo cual podremos ver las areas que debemos de reforzar.

Bienvenido a la nueva forma de aprender jugando.



